..et Votre doigt
revolutionne la domotique !

MATERIEL NECESSAIRE POUR DEMARRER « YOKIS PRO » : Version 1.3.1

1x Tablette Android (Version 4.2 ou supérieure) disposant d’un port OTG
1x YOKEY et son adapateur USB - Micro USB

PRODUITS DISPONIBLES :

YOKEY - 5454491 : Clé usb de communication radio pour tablette Android
KITYPRO - 5454497 : Kit de programmation contenant une tablette 10 pouces et la clé YOKEY
YOKISHUB - 5454495 : Hub Radio pour pilotage de I'habitat pour le particulier

Télécharger ce guide en pdf : sur http://www.yokis.fr/yokispro
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Premiére connexion & Création du compte société

Lors de la premiére utilisation de YOKIS Pro, il vous sera nécessaire de créer un compte société / Yokis Pro.
Ce compte est indispensable pour sécuriser vos chantiers et les sauvegarder sur le YOKIS Cloud.

NB : Il est important d’avoir une connexion Internet sur la tablette lors de la création du compte et / ou la sauvegarde des
chantiers.

Si vous disposez déja d'un compte
YOKIS Pro, vous pouvez

vous identifier avec I'e-mail associé
et votre mot de passe. |

Créez rapidement un compte
professionnel YOKIS Pro
en cliguant ici.

Retrouvez rapidement votre
mot de passe en cliquant ici.

': st o cormpia pocstl [ Mok e pasa e oobl T .I |. é/

La Création de compte s’effectue simplement en quelques minutes en complétant le formulaire.

Ladresse e-mail renseignée
va vous permetire de récupérer vos
chantiers, recevoir vos rapports de
chantiers pdf et d'étre notifié lors
de mises a jour majeures de votre
application YOKIS Pro.

* ekt il e/

* Confimmption Adeipsee il
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Création de votre premier chantier

Afin de pouvoir commencer a travailler il est nécessaire de créer un premier chantier.
Celui-ci peut étre de type Individuel ou Collectif.

NB : La création d’un chantier collectif (plusieurs appartements d’'un méme immeuble, lotissement, etc.) permet de
centraliser tous les chantiers du projet collectif dans un méme « dossier » simplifiant I'affichage du tableau de bord.

+ =

Vous retrouverez tous vos chantiers
Créer un projet Sur cette page d'accueil.

Pour créer un nouveau chantier,
il suffit de cliquer sur I'icéne " Créer un projet "

Il vous faut alors choisir le type de chantier

(" Individuel ” ou “ Collectif *

Quel type de chantier ?
Chantler individuel

Chandher oollesiil
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Création de votre premier chantier

Vous aurez alors a saisir les informations principales relatives a votre chantier dans le formulaire s’affichant.

NB : ces informations seront réutilisées pour générer votre rapport de chantier pdf ! Il est important de remplir au mieux
les différents champs du formulaire. Vous pourrez cependant éditer a tous moments les informations administratives
relatives a votre chantier grace au bouton « Détails » du chantier.

>

Ajouter une photo du chantier
pour le retrouver plus facilement

= M ok i e iescrerunl

Les informations saisies
fors de la création du chantier
sont réutilisées dans le
rapport de fin de chantier !
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L'interface de YOKIS PRO

Bienvenue dans votre espace de travail chantier !

Pour réaliser votre installation vous allez passer
par 3 étapes de configuration.

Etape 1: Etape 2 : Etape 3 :
Créez le plan du chantier, Configurez et flashez vos Froposez des scénarios de vie
scannez vos modules différents points de commande a vos clients ou créez les volres
et créez le bus radio

URMET|GROUP




L'interface de YOKIS PRO

“ Export PDF " )

vous permet de générer un document
récapitulatif / rapport de chantier au format pdf
que vous pourrez remetire 3 votre client.

“ Détails * j\

vous permet d'acceder aux
informations du chantier en cours
et de les modifier au besoin.

La page « Détails » vous permet de retrouver toutes les informations administratives relatives au chantier en cours, de
I'archiver une fois terminé mais également les options de sauvegarde du chantier : sur le YOKIS Hub ou sur le YOKIS
Cloud.
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L'interface de YOKIS PRO

I} .-'ﬂ-.
Sad By sur lo olowd

* Envoyer sur le Cloud "
Vous permet de sauver votre chantier sur le YOKIS Cloud
et ainsi pouvoir récupérer votre chantier a tout moment.

Cette opération nécessite d'avoir
une connexion internet.

“ Envoyer sur le hub *
Lorsque votre chantier dispose d'un YOKIS Hub
ce bouton vous permet de transferer 'ensemble
de votre configuration dans le Hub.

Votre client pourra alors piloter son habitat
avec son application dédiée.
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L'interface de YOKIS PRO

= a=

“ Terminer *
vous permet de cloturer et archiver
un chantier. Celui-ci ne s'affichera plus
sur votre tableau de bord.

Et voila pour votre espace de travail !

On se retrouve dans “ Plans et Modules *
pour commencer votre chantier !
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La préparation de votre chantier

Bienvenue dans l'espace
Plan & Modules

Dans cet espace vous allez :
Dessiner le plan de votre installation, ajouter vos modules radio,
les configurer en fonction de vos besoins et créer le Bus Radio !

Nous allons commencer par dessiner le plan du chantier.

Le dessin du plan est constitué de “Niveaux” :
rez-de-chaussé, premier étage, jardin, etc.

Chaque niveau pourra avoir plusieurs pieces, couloirs, etc.

Pour simplifier la vision globale de l'installation,
tous les niveaux sont affichés les uns a coté des autres.
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La préparation de votre chantier
Le plan de votre installation

La création des piéces est une étape importante !

les informations renseignées lors de la création serviront
dans le rapport pdf généré en fin de chantier
mais également dans l'application de pilotage de votre client !

Le niveau Rez-de-chaussé est créé automatiquement pour vous.

Nous allons créer notre premiere piece en
cliquant sur " Créer pieces et extérieurs ".

g -(E:-E'L'f pBCES B BXENEUrS )
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La préparation de votre chantier
La déclaration des pieces

Rer de
chiussée

’\ Pour creer une piéece,

vous devez avant tout sélectionner le niveau
auquel vous souhaitez associer la piéce
exemple : “ Rez-de-chaussée "

Il faut ensuite sélectionner le type de piece.

Vous devez étre le plus précis possible dans cette étape.
Exemple ;: une chambre parentale est gérée différemment
d’'une chambre enfant
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La préparation de votre chantier
La déclaration des pieces

Bien choisir les types de pieces vous permettra plus tard
d'utiliser la bibliothéque de scénarios proposée en configuration automatique.

Cette bibliothéque sera également accessible par votre client
a travers son application de pilotage.

Les icones choisies pour les piéces seront

automatiquement reutilisees dans lI'application de pilotage
: de votre client

Il ne vous reste plus qu'a nommer la piéce !

N'hésitez pas a personnaliser
le nom des piéces.
exemple : * Chambre de Mathieu “

R
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La préparation de votre chantier
Dessinez vos pieces

Pour dessiner une piéece,
vous avez plusieurs possibilités :

Dessiner la piece Remplir la piece
case par case en tirant des traits

NB : Pour définir une piece vous devez dessiner un rectangle plein, dessiner uniquement le contour ne permet pas de
créer une piece.

&~ ~ Lagomme vous permet

* d'effacer une partie de votre piece

=

K Les fleches vous permettent
de déplacer votre plan pendant
la création d’'une piéce
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La préparation de votre chantier
Dessinez vos pieces

Votre plan est un outil pour vous aider a vous reperer.

Il n'est pas nécessaire d'étre précis, une simple esquisse suffit.

Une fois satisfait du dessin de votre piéce,
il vous suffit de valider la piéce pour passer a la suivante.

s

Une fois votre piece créée et validée,
vous pouvez modifier ses paramétres simplement

en cliquant sur la piece pour la sélectionner

puis sur l'icone "editer” du menu de droite 7
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La préparation de votre chantier
Définissez les différents niveaux de l'installation

. —

Nous allons a présent ajouter un extérieur
ou plus précisément un niveau “Jardin”

Cliquez sur “Ajouter un niveau”

Nommez le niveau

Attribuez lui une couleur

Puis validez
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La préparation de votre chantier
Définissez les différents niveaux de l'installation

BT asme

Les niveaux précédemment créés sont
automatiquement proposes lors de la création d’'une piece

Afin de repérer facilement les piéces et les niveaux,
les piéces prennent automatiquement
la couleur du niveau associé.
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La préparation de votre chantier
Définissez les différents niveaux de l'installation

Votre premier plan avec niveau
est a présent terminé !

Vous allez a présent pouvoir placer
vos modules et les configurer !

Afin de poursuivre votre chantier vous devez revenir sur votre « tableau de bord chantier ».
Il vous suffit de cliquer sur la fleche en haut a gauche pour revenir au tableau de bord.

Votre tableau de bord est accessible a tout moment et depuis n'importe quelle rubrique.

Etape 1: Etape 2 : Etape 3 :
Créez le plan du chantier, Configurez et flashez vos Froposez des sceénarios de vie
scannez vos modules différents points de commande avos clients ou créez leg votres
et créez le bus radio
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Les micromodules radio de votre chantier
Placer des modules sur le plan

Bienvenue dans la rubrique “ Modules “!

Votre plan étant terminé,
il est temps de passer au positionnement de vos récepteurs radio

Dans la rubrique “Modules”,
vous allez placer vos modules récepteurs
dans les piéces créées, les scanner,
les mettre a jour et les configurer.
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Les micromodules radio de votre chantier
Placer des modules sur le plan

Avant de vous lancer, voici une description des outils a disposition

Le compteur de modules : /% '

il vous permet de vous assurer que tous
les modules prévus ont bien été positionneés sur le plan

Le catalogue de produits : /

il permet de retrouver facilement les produits
que vous souhaitez installer sur votre chantier

— R
Loutil boite de dérivation :

il vous permet d'indiguer les modules qui sont placés
dans les boites de dérivation et
de localiser la boite sur plan

Détection des modules radio YOKIS du chantier
Identifier et placer les modules détectés sur le plan

Une fois vos modules récepteurs
cablés et alimentés,

vous allez pouvoir lancer la détection automatique des modules
en cliquant sur “Rechercher des modules”

' Rechercher deg moduies l

La recherche de module vous permet : de détecter automatiquement les modules V5 (boitier vert) ou d’ajouter
des produits antérieurs grace au « scan manuel ».
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Une fois tous les récepteurs trouvés par I'application :

Le nombre de produits déetectes '
est affiché ici.

Vous pouvez a tout moment relancer la recherche
et vous déplacer sur le chantier avec votre tablette
pour détecter d'autres modules

Chaque type de module (volets roulants,
variateur, télérupteur, etc.) dispose de
son propre compteur.

Cela vous permet entre autre de vérifier
que vous avez bien détecté tous les modules installés.
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En cliquant sur un type de module, vous aurez acces a la liste des modules scannés et vous pourrez actionner chaque
module (ex : faire flasher une lampe ou bouger un volet) afin d’identifier son positionnement sur le chantier.

En cliquant sur un type de module,
vous trouverez la liste des récepteurs '—\‘
“En attente de placement” sur le plan.

n [n attentr do placemend
Eiri vochalan 00 i Adimida

Vous pourrez alors les actionner un a un
afin d'identifier leur position sur le chantier.
Il vous suffira d'appuyer sur l'icéne “Play”

Une fois le produit localisé visuellement sur votre chantier
il vous suffit de le “glisser déposer” sur votre plan
dans la piece adéquate.
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Une fois le module déposé sur votre plan, une fenétre s'affiche
pour vous permettre de typer et nommer votre module.

Walet foulan Salsn

Ces informations seront reprises dans le rapport pdf
generé en fin de chantier.

vous pouvez a tout moment l'actionner, modifier son nom,
changer ses réglages (ex: durée de la temporisation, Bctionner Bu taiter
définir une butée de volet, etc.) un récepteur

Une fois le produit placé sur votre plan, /:’ w

O Modifier les réglages
d’'un récepteur

Une fois tous vos modules placés et réglés vous allez pouvoir passer a la création du Bus Radio Yokis.
Celui-ci va permettre a tous vos modules de communiquer entre eux.
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Création du Smart Bus Radio

Pour accéder au parameétrage
du bus radio, cliquez sur
'onglet “Connexions”

=

ConneRing

NB : la création du Bus Radio au sein de votre installation s’effectue en 2 étapes.
Dans un premier temps, vous allez indiquer a I'application quels sont les modules les plus proches entre les piéces, puis
lancer la création automatique du bus sur toute l'installation.

Etape 1 ;
Créer les connexions entre . ——

les différentes pieces -
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Lapplication va utiliser votre connaissance du chantier
pour optimiser la création du Bus Radio YOKIS.

Vous allez pouvoir indiquer a l'application quel est,
selon vous, le meilleur chemin pour traverser les murs
et relier toutes les pieces du chantier entre elles.

Pour créer une connexion entre deux piéces,
il vous suffit de cliquer sur le module de la premiére piéce,
puis le module de la seconde piéce.

®

La connexion entre les piéces
apparait instantanément !
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Une fois toutes les pieces connectées
entres elles, vous pouvez passer a l'étape
de création automatique du Bus Radio.

i 1.1.11|.mmmmu@|

‘mem

NB : la création du Bus Radio au sein de votre installation s’effectue en 2 étapes.
Dans un premier temps, vous allez indiquer a I'application quels sont les modules les plus proches entre les piéces, puis
lancer la création automatique du bus sur toute l'installation.

mll@'

'mmumm L

.' .' mt“a
a “nuH
@

Il vous suffit de cliquer sur
“ Lancer la création automatique ”

H
\9: Lawosd by créalnn mutomaligue
|
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Création du Smart Bus Radio
La création automatique du Bus Radio entre les récepteurs Yokis

Le Bus Radio est alors automatiquement créé
et se dessine au fur et a mesure sur votre écran !

Une fois le Bus Radio créé, tous vos modules peuvent communiquer entre eux et répéter les ordres sur tout le réseau
radio.

Cette opération va vous permettre de créer par la suite des commandes directes, ordres groupés ou scénarios au sein
de tout I'habitat.

NB : La création du Bus Radio vous permet également de piloter un module présent sur le bus depuis nimporte quel endroit
de I'habitat.
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Le paramétrage des points de commandes
Ajout de nouveaux points de commande a votre installation

Etape 1: Etape 2 : Etape 3 :
Créez le plan du chantier, Configurez et flashez vos Proposez des scénarios de vie
scannez vos modules différents points de commande avos clients ou créez les votres
et créez le bus radio

Bienvenue dans votre espace Points de commande !

C'est ici que vous allez pouvoir
configurer tous vos points de commande radio Yokis.
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Le paramétrage des points de commandes
Ajout de nouveaux points de commande a votre installation

-+ Mouvess pomt d& commande

Pour créer un nouveau point de commande
il vous suffit de cliquer sur
“ Nouveau point de commande ”

Création d’un nouveau point de commande
Création et configuration d'un nouveau point de commande

Sélectionnez d'abord le type
de point de commande
a programmer.

N

Puis cliguer sur " OK * pour
accéder & la programmation
des différents canaux

e/ de I'émetteur.

URMETIGROUP




K Vous pouvez personnaliser le nom
de votre émetteur (ex : Télécommande voiture).
Le nom des émetteurs sera réutilisé dans
le rapport pdf de fin de chantier.

Vous retrouvez ici I'émetteur
sélectionné. Chague touche
ou canal est numéroté afin
d'identifier clairement
ce que Vous programmesz,

Quel que soit votre émetteur,
chaque touche / canal peut étre programme

| j Camal

Associer une commande

Les canaux sont classés ( Kssoclr ung comimands
par numéro. Vous retrouvez
leur correspondance sur le visuel
de votre émetteur.

ASBRE Er Ure Commande

Camal &

+  Associer une commands
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Pour commencer a programmer votre émetteur,
sélectionnez un canal en cliquant sur
“ Associer une commande ”

Le paramétrage des points de commandes
Les différents types de configuration pour un canal d'un émetteur

Pour chaque canal, vous avez acces
a 3 modes de pilotage.
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a7l 0943

Une commande directe vous permet de piloter jusqu’a 4 récepteurs,
cette fonction est utile pour piloter les récepteurs au sein d'une piece,
piloter un eclairage extérieur, un portail, etc.

Une commande centralisée vous permet d'envoyer un ordre
sur le Bus Radio et piloter plusieurs produits en simultané.

N

Les commandes centralisées sont idéales pour déclencher des ordres
de type allumage/extinction ou ouverture/fermeture sur toute l'installation
ou une zone définie.
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Les “ Scénarios ”,
vous permettent de programmer sur une touche
une séquence d'ordres a executer sur plusieurs produits.

a

Exemple : "Soirée TV,
va fermer les volets, allumer le variateur du salon a 35%

Le paramétrage des points de commandes
Configuration de la fonction d’'un canal pour une commande directe

Commande directe

Choix

d'un maodule

Une fois le type de commande sélectionné, vous devez
choisir les modules avec lesquels vous souhaitez interagir.

Pour cela, il vous suffit de sélectionner les modules en cliguant dessus.
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La sélection des recepteurs fait apparaitre
la liste des actions possibles.

Cette liste change automatiguement en fonction
du type de récepteur sélectionné.

am - VioioT nelang Saton /

Bagculy Daric/Famheiir. W

Lorsque la configuration du canal est terminée, il vous suffit de cliquer sur le bouton « Valider » pour revenir a la liste des
canaux disponibles sur I'émetteur.

Caral 1 B Dwetin ) Valel rooland Sakon = Ykl foaland Seles Vol rewant hammdis

Canal2 - Farmn - ok roifant Saion + 'Yaolel iodfant Seion ¢ Yolet roilant Chambeo

Lorsque vos canaux sont configurés, 3 Bt menisides Voigiont Jardle « Vet Gty
il ne vous reste plus qu'a préciser
les principales piéces d'utilisation e R R
de I'émetteur.

Seleciionne? lea plbces concemmees par ce point de commeande:

Shlectionner les piboes |

Chamle
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Une fois la configuration de votre émetteur terminée,
il ne vous reste plus qu'a transférer la configuration dans
votre émetteur en cliquant sur le bouton “ Programmer ”

s

Votre premier chantier est terminé !
Vous pouvez désormais :

» créer des chantiers

- dessiner vos plans et placer vos modules
* programmer vos émetteurs

Et maintenant, a vous de jouer !
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Mes notes




Y’[L') .. l'ésthétique et la simplicité pour de vrais usages de tous les jours !
Utilisez tout le potentiel de Bus SmartRadio 2,4GHz pour le pilotage de I'habitat.

Tous les micromodules récepteurs radio Yokis pouvant communiquer entre eux, il est possible de créer un maillage radio
couvrant |'ensemble de I'habitat appelé Bus SmartRadio 2,4GHz.

L'installation peut alors étre pilotée dans sa totalité depuis n'importe quelle piece de I'habitat de fagon transparente. La technologie
Bus SmartRadio 2,4GHz permet d'envoyer des ordres simples ou executer des scénarios comprenant plusieurs centaines de
micromodules de facon ultra rapide avec retour d'état (en connexion directe : sur I'émetteur ou dans |'application W/#Y) sur
I'ensemble de I'habitat. Au dela du confort d'utilisation, vous garantissez I'évolutivité de I'installation a votre client, I'ajout de
nouveaux micromodules / nouvelles fonctions pourra étre effectué en fonction ses besoins dans le temps.

) (-1 <FYal¥l8} : boostez votre installation et son pilotage local ou distant

L'installation d'un YOKIS Hub au sein de I'habitat, raccordé a une box ADSL, permet de piloter tous les micromodules installés au
travers du Bus SmartRadio aussi bien depuis un émetteur Yokis que depuis I'application mobile et tablette ¥/Y.

En plus du pilotage de I'installation en local comme a distance, vous offrez a vos clients un ensemble de nouvelles fonctionnalités
lies 3 |'utilisation de I'application YU avec le Yokis Hub et le Yokis Cloud.

FONCTIONNALITES DISPONIBLES POUR VOTRE CLIENT SELON L'INSTALLATION

L Yo, Yool €

AVEC OU SANS CONNEXION INTERNET AVEC CONNEXION INTERNET

Lancement d'un scénario pré-installé sur le
Yokis Hub : automatiquement, depuis un v v v
émetteur Yokis ou un moniteur Urmet
Création, modification de scénarios 4 4
Configuration et duplication de télécommandes v v
Pilotage local de I'installation depuis un v v
smartphone ou une tablette avec retour d'état
Pilotage a distance de I'habitat directement sur v
smartphone ou une tablette avec retour d'état
Création de comptes invités avec gestion des

e Tl ¥ - (4
droits d'acces sur l'installation
Sauvegarde synchronisée sur le Yokis Cloud v
Mise a jour automatique des scénarios proposés 4
Partage temporaire des données du Yokis Hub

. f . - ] v

pour maintenance/évolution de l'installation

A

Yn : une application simple, esthétique et pratique pour piloter tout votre habitat.

Y 3

Eclairage Volets Variation Pilotage Création de Ajout de Sécurité
roulants d'automatismes scénarios  télécommandes

B Pilotez votre habitat avec votre téléphone mobile ou votre tablette de chez

s s Application gratuite
vous ou 3 distance avec le YOKIS Hub et I'application YUY

Z X
B Un habitat 100% évolutif faites ajouter de nouveaux micromodules a tout @ U@U
moment pour bénéficier de nouvelles fonctions au sein de I'habitat. Avec mode

Dupliquez et paramétrez simplement vos télécommandes. " démonstration disponible

B Création des scénarios a partir de scénarios proposés ou de A a Z, qui
pourront étre lancés depuis vos télécommandes, votre smartphone/tablette
ou votre interphone vidéo Urmet .

W Création de comptes invités (nounou, location saisonniere, etc.) avec des
droits limités et/ou pour une période limitée permettant de piloter toute
I'installation ou simplement quelques modules choisis.

M Personnalisation de |'application en ajoutant vos propres photos,
sélectionnez vos favoris et réorganisez votre application selon vos besoins.




YOkis® Créoteur de micromodules numériques

PRODUITS COMPATIBLES ET OPTIMISES
POUR YOKIS PRO

Faites évoluer vos installations sans limite grace a la gamme Radio Power

.) PORTEE RADIO Portée de 250m champ libre a vue ou
GAMME RADIO POWER: passage d'un mur béton ou d’'une dalle.

OUTILS DE PROGRAMMATION CHANTIER

CODE REFERENCE FONCTION
% 5454491  YOKEY Clé de communication radio pour tablette Android

454495  YOKIS HUB Hub de communication pour pilotage depuis un smartphone ou tablette

5
5454497  KITYPRO Kit de programmation YOKIS Pro : Tablette 10" +YOKEY

EMETTEURS ENCASTRABLES

CODE REFERENCE FONCTION

% 5454413 E2BPP Emetteur radio encastrable a 2 canaux
% 5454414  E2BPPX Emetteur radio encastrable a 2 canaux avec antenne extérieure
% 5454427 E4BPP Emetteur radio encastrable a 4 canaux
TELECOMMANDES
: : CODE REFERENCE FONCTION
4 '@ | = 5454425  TLCACP Télécommande radio a 4 canaux
j‘;‘- :: % 5454423  TLC8CP Télécommande radio a 8 canaux
:,; 3{'— ‘. % 5454424  GALET8TP Télécommande radio a 8 canaux

TELECOMMANDES MURALES EXTRA-PLATES
CODE REFERENCE FONCTION

% 5454417 TLM1T45P Télécommande murale a 1 canal
454419 TLM2T45P Télécommande murale a 2 canaux
454421 TLM4T45P Télécommande murale a 4 canaux

= 5
= 5

RECEPTEURS RADIO POWER

CODE REFERENCE FONCTION

5454462  MTR2000ERP  Télérupteur radio 2000W

5454463  MTR2000ERPX Télérupteur radio 2000W avec antenne ext.

5454464  MTR2000MRP Télérupteur radio 2000W modulaire

5454465 MTR2000MRPX Télérupteur radio 2000W modulaire avec antenne ext.
5454454  MTV500ER Télévariateur radio 500W

5454467 MVR500ERP Micromodule volet roulant radio

5454468 MVR500ERPX Micromodule volet roulant radio avec antenne ext.

5454469 MVR500MRP  Micromodule volet roulant radio modulaire
5454470 MVR500MRPX Micromodule volet roulant radio modulaire avec antenne ext.

o)) .))

) )

*)

) o) o) o)
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Yokis Pro

Pour toute demande d’'information ou assistance technique
sur lI'application YOKIS PRO, la YOKEY ou le YOKIS HUB :

Hotline Technique YOKIS :

04 94 13 06 28

De 8h30 a 12h00 et de 14h00 a 17h30

Envoyez vos commentaires, questions,
demandes d’évolution sur I'adresse e-mail dediée :

supportyokispro@yokis.fr

Retrouvez toutes les notices des produits YOKIS et tous les schémas
de cablage dans I'application gratuite smartphone et tablette
YOKIS Guide :

Y k‘ Notices, schémas, guides,... -
o Is retrouvez tout Yokis directement sur votre mobile @3

- sans besoin de connexion réseau !
SUI' VOtI'e mOblle Fiashez pour télécharger
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